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Bachelor of Science Program in Information Technology

] 1
YEAR1 ' YEAR 2 ! YEAR 3 YEAR 4
SeMESTER 1 SEMESTER 2 I SEMESTER 1 SEMESTER 2 : SEMESTER 1 - SEMESTER 2 SEMESTER 1 SEMESTER 2
R . L - . . R N B ——
1 1 i
e i i 0s0se000 osaresos ! os0red0s csceetao osoresos osoreso7
MATHEMATICS FOR ORJECT-ORIENTED I DISCRETE CYBERSECURITY i cLoup . INFORMATION TECHNOLOGY L — oy
e PROGRAMMING i MATHEMATICS FUNDAMENTALS 1 COMPUTING ! PROJECT MANAGEMENT 1 =
33-0-6) 3(2-2-5] : 2U3-0-8) 303-0-6) | 3z-2-8) 3(3-0-8) o800 el
06016402 06088101 : 6066304 OB0IB4I0 : 0BOEEINZ ;
INFORMATION TECHNOLOGY BUSINESS FUNDAMENTALS FOR H INFORMATION SYSTEM SOFTWARE H MANAGEMENT i
FUNDAMENTALS INFORMATION TECHROLDGY I AMNALYSIS AND DESIGH EMNGINEERING I A INFORMATION SYSTEMS
alz-2-8) H3-0-8) I Prerequisite 3(3-0-8) 1 33-0-8) i
..... A 1
DEOEEI0N GE0EE00M
PROBLEM SOLVING AND PROBABILITY AMD i
COMPUTER PROGRAMMING STATISTICS i
228 3(3-0-8) !
DE0IBAT De0EEIM
INTRODUCTION TO E DATA STRMCTURES AND
COMPUTER SYSTEMS ALGORITHMS
32-2-5) 3[2-2-5]
[ ]
.
]
[ »
[ »
.
.
.
-
®
(1] ]
[ »
.
.
.
.
.
.

QE0E41D
COMMUNICATION NETWORK
INFRASTRUCTURE

OE0E422
INTERMET

DBOIBA2E
COMPUTER GRAPHICS AND
ANIMATION
06016424 3(2-2-5)
HUMAN INTERFACE
DESIGN 08018427
3(3-0-6) INTRODUCTION TO GAME
DESIGH AND DEVELOPMENT
OE01B42S 3[2-2-8)
VISUAL DESIGN FUNDAMENTALS
FOR INTERACTIVE MEDIA 06018418
3[2-2-5 SERVER-SIDE WEB
DEVELOPMENT
3(2-2-5)

KNEXRNAE SO64xKnx
FREE ELECTIVE FREE ELECTIVE

COURSE 1 COURSE 2
Iw-n-u) Au-x-x)

WITHOUT

e ey Cooperative Education

33-0-8) H3-0-6]

90642999
CHARM

BOBddrex SOB4 NN

ELECTIVE COURSE I LAWOUAOE AND i ndufinusypnag
CIOMMUNSCA THON i U-hhuhl'ib'lﬂ-
3(3-0-8) 23-0-8)

B4 00
AR A Y A
misfaans

SOG4
LETTE LT TS 2 ETHTE

Avznz Budjdy
33-0-8)

33-0-8)

e e e e e



Study Plan with Cooperative Education

Bachelor of Science Program in Information Technology
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	แนะนำการเลือก
	กลุ่มเฉพาะ หลักสูตร IT
	ปีการศึกษา 2569

	ภาพรวมแผนการเรียน หลักสูตร IT (ปรับปรุง 2565)
	วิชาพื้นฐาน IT
	ชั้นปีที่ 1
	เทอม 1   –  วิชาพื้นฐาน IT (ขอเลือกกลุ่มวิชาเฉพาะ ท้ายเทอม)
	เทอม 2  –  [เข้ากลุ่มวิชาเฉพาะ] วิชาพื้นฐาน IT + วิชาเฉพาะตามกลุ่ม 2 วิชา

	ชั้นปีที่ 2
	เทอม 1    – วิชาพื้นฐาน IT + วิชาเฉพาะตามกลุ่ม 3 วิชา (เลือกแผนสหกิจฯ ท้ายเทอม)
	เทอม 2    – [แผนปกติ] ITPM + วิชาเลือก IT 2 วิชา* + วิชาเลือกอื่น ๆ
	– [แผนสหกิจฯ] ทำงานที่บริษัท 1 เทอม ได้ 6 หน่วยกิต (S/U)
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	เทอม 2  – [แผนปกติ] Project 2 + วิชาเลือกอื่น ๆ
	– [แผนสหกิจฯ] Project 2 + ITPM + วิชาเลือกอื่น ๆ
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	Study Plan

	WITHOUT
	Study Plan

	WITH
	ด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์
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	กลุ่มวิชาเฉพาะ
	ด้านโครงสร้างพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ
	Information Technology Infrastructure

	รับ 50 คน
	ด้านสื่อประสมสำหรับการพัฒนาสื่อเชิงโต้ตอบ เว็บ และเกม
	Distribution Channel
	Multimedia for Interactive Media, Web and Game Development



	รับ 55 คน

	ขั้นตอนการเลือกกลุ่มวิชาเฉพาะ
	ผู้มีสิทธิ์เลือกกลุ่มวิชาเฉพาะ เป็นนักศึกษาที่กำลังศึกษาอยู่ในชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1
	นักศึกษาแจ้งความจำนงต่อคณะผ่านช่องทางที่คณะกำหนดให้ โดยเรียงลำดับทั้ง 3 กลุ่มวิชาเฉพาะ ตามความต้องการจากมากไปน้อย
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	เงื่อนไขการพิจาณา
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	ประเภททั่วไป
	พิจารณาจากเกรดเฉลี่ยของนักศึกษา โดยคำนวณเฉพาะรายวิชาภายในคณะที่มีรหัสขึ้นต้นด้วย 06XXXXXX
	รายวิชาที่นำมาคำนวณ
	รวมทั้งสิ้น 8 วิชา 24 หน่วยกิต

	รายวิชาที่ทำการถอน จะถูกนำมาคำนวณโดยคิดแต้มเป็นศูนย์
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	SERVER-SIDE WEB DEVELOPMENT
	รวม


	กลุ่ม SE : โมดูลอาชีพ
	Full-Stack Web Developer
	รหัสวิชา
	ชื่อวิชา
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	CLIENT-SIDE WEB DEVELOPMENT
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	CLOUD APPLICATION DEVELOPMENT
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	รหัสวิชา
	ชื่อวิชา
	หน่วยกิต
	06016419
	COMMUNICATION NETWORK INFRASTRUCTURE

	06016420
	INFRASTRUCTURE SYSTEMS AND SERVICES

	06016421
	INFORMATION TECHNOLOGY INFRASTRUCTURE SECURITY

	06016422
	INTERNET OF THINGS

	06016423
	INFRASTRUCTURE PROGRAMMABILITY AND AUTOMATION
	รวม
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	ชื่อวิชา
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	ชื่อวิชา
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	06016446
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	FUNDAMENTAL GAME DEVELOPMENT WITH GAME ENGINE
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